
FIŞA DISCIPLINEI 

 

1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca 

1.2 Facultatea LITERE 

1.3 Departamentul Departamentul de Filologie și Studii Culturale 

1.4 Domeniul de studii Științe ale educației 

1.5 Ciclul de studii MASTER 

1.6 Programul de studii / Calificarea Construcție și inovare curriculară 

1.7 Forma de învăţământ IF- Învățământ cu frecvență 

1.8 Codul disciplinei LPEDM 13.20 

 

2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea disciplinei Noile media în educație 

2.2 Titularul de curs 
Lector univ. dr. Nadia Barkoczi 

nadia.barkoczi@dspp.utcluj.ro 

2.3 Titularul activităţilor de seminar / 

laborator / proiect 

Lector univ. dr. Nadia Barkoczi 

nadia.barkoczi@dspp.utcluj.ro 

  

2.4 Anul de studiu I 2.5 Semestrul II 2.6 Tipul de evaluare E 

2.7 Regimul 

disciplinei 

Categoria formativă DA 

Opțională DA 

 

3. Timpul total estimate 

3.1 Număr de ore pe 

săptămână 
4 

din 

care: 

3.2 

Curs 
0 

3.3 

Seminar 
0 

3.3 

Laborator 
- 

3.3 

Proiect 
4 

3.4 Număr de ore pe 

semestru 
56 

din 

care: 

3.5 

Curs 
0 

3.6 

Seminar 
0 

3.6 

Laborator 
- 

3.6 

Proiect 
56 

3.7 Distribuţia fondului de timp (ore pe semestru) pentru: 

(a) Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 16 

(b) Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platforme electronice de specialitate şi pe 

teren 
30 

(c) Pregătire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 30 

(d) Tutoriat 10 

(e) Examinări 8 

(f) Alte activităţi: - 

3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)…3.7(f))) 94  

3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 150 

3.10 Numărul de credite 6 

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum - 

4.2 de competenţe 
Operare pe calculator la nivel începător (utilizator): a. Utilizare Office 

(Microsoft Word, Open Office, Libre Office), b. Navigare pe internet 

mailto:nadia.barkoczi@dspp.utcluj.ro
mailto:nadia.barkoczi@dspp.utcluj.ro


5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1. de desfăşurare a 

cursului 

 

5.2. de desfăşurare a 

seminarului / laboratorului / 

proiectului 

5.2.1. accesarea conținuturilor de pe platforma KB. 

5.2.2. activități onsite: Sală de curs, tablă inteligentă, calculator, flip chart. 

 

6. Competenţele specifice acumulate 

C
o
m

p
et

en
ţe

 p
ro

fe
si

o
n

a
le

 

C1. Identifica nevoile în materie de educatie 
C2. Gestioneaza cunostintele în vederea unui impact strategic 

C3. Aplica metode stiintifice 

C4. Monitorizeaza evolutiile din domeniul educatiei 
C6. Da dovada de expertiza disciplinara 

C7. Desfasoara cercetare calitativa 

C12. Ofera consiliere în ceea ce priveste elaborarea programei de învatamânt 

C15. Analizeaza sistemul de educatie 
C16. Evalueaza programe educationale 

C17. Dezvolta un concept pedagogic 

C19. Ofera consiliere în ceea ce priveste metodele de predare 

C20. Ofera consiliere în ceea ce priveste planuri de lectie 

C
o
m

p
et

en
ţe

 

tr
a
n

sv
er

sa
le

 CT1 Dă dovadă de inițiativă; 
CT2 Oferă consiliere altora; 

CT3 Își asumă responsabilitatea; 

CT4. Abordează provocările în mod pozitiv 

 
7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul 

general al disciplinei 

Dezvoltarea competențelor necesare integrării critice, creative și eficiente a 

noilor media în procesul educațional, în vederea proiectării unor experiențe de 

învățare inovatoare, interactive și adaptate contextului digital actual. 

 

 

7.2 Obiectivele 

specifice 

O1. Analiza rolului și impactului noilor media în educație din perspective 

pedagogice, tehnologice și socioculturale. 

O2. Utilizarea în mod adecvat a instrumentelor multimedia, platforme digitale 

și aplicații interactive pentru proiectarea activităților de învățare. 
O3. Aplicarea principiilor de etică, siguranță și responsabilitate digitală în 
utilizarea noilor media în contexte educaționale. 

O4. Colaborarea eficientă în medii digitale pentru dezvoltarea de proiecte 
educaționale inovatoare. 

 

8. Conţinuturi 

8.1 Curs Nr. ore Metode de predare Observații 

    

8.2. Activități practice Nr. ore Metode de predare Observații 

Introducere și explorare a noilor media în educație: 

 lectura interactivă despre tipuri de noile media 

și exemple în educație; 

 proiectarea unei hărți mentale digitale cu tipuri 

 

8 

  



de medii și posibile utilizări didactice; fiecare 

grup încarcă o schiță în portofoliu digital. 

  

 

 

 

 

 

Conversația 

Lectura 

Instruire asistată de 

calculator 

Învățarea prin 

descoperire 

Învățarea prin 

colaborare 

Demonstrația 

Simularea 

Studiul de caz 

Jocul didactic 

Explozia stelară 

 

Etică și siguranță online în educație 

 lectura interactivă despre identitate digitală, 

confidențialitate, cyberbullying, politici școlare, 

GDPR/consent parental; 

 simulări de incidente și elaborare de planuri de 

răspuns / politici de clasă. 

 

 

4 

Analiza platformelor sociale 

 prezentarea comparativă a platformelor sociale 

și formularea exemplelor de activități didactice 

pentru fiecare; 

 completarea unei grile de evaluare pedagogică; 

 crearea unui calendar editorial pentru postările 

educaționale. 

 

 

 

4 

Instrumente multimedia: imagine și grafică pentru 

educație 

 introducere în principii de design vizual; 

 creare infografic pentru o lecție. 

 

4 

Audio și podcasting în educație 

 principii  de  audio  (microfon,  poziționare, 

zgomot de fond, storyboard pentru episod); 

 înregistrare și distribuirea unui episod scurt (3– 

5 min) pe o temă pe o platformă educațională. 

 

 

8 

Video educațional: concepție și editare 

 prezentare de exemple de bune practici în 

producția video în educație; 

 realizarea unui videoclip educațional; 

 vizionare și feedback colegial. 

 

 

8 

Realitate augmentată și virtuală 

 prezentare demo de aplicații mobile AR și VR 

edu; 

 creare de AR/VR și folosirea de aplicații mobile 

pentru a testa experiențe AR; 

 reflecții și analize ale integrării în scenarii 

didactice. 

 

 

 

8 

 

Gamificare și aplicații interactive. Crearea unui joc 

interactiv educațional 
4 

Scenarii didactice integrate cu noile media 8 
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9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, 

asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului 

 

10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 
10.2 Metode de 

evaluare 

10.3 Pondere 

din nota finală 

10.4 Curs 
   

 

10.5 

Seminar/Laborator 

/Proiect 

 Elaborarea unui portofoliu digital care să 

includă resursele create pe parcursul 

semestrului (80%) 

 Implicarea activă și rezolvarea corectă a 

sarcinilor individuale la fiecare activitate 
practică (20%); 

Probă orală: 

prezentarea 

portofoliului digital 

didactic 

 

 

100% 

10.6 Standard minim de performanță 

Elaborarea unui scenariu didactic integrat cu noile media 

Conținuturile disciplinei sunt aliniate direcțiilor actuale din cercetarea educațională și tehnologică 

privind dezvoltarea competențelor digitale și utilizarea responsabilă și inovatoare a noilor media în 

educație. 
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30.07.2025 Decan 

Lect.dr. Anamaria Fălăuș 


