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1. Date despre program

Anul universitar 2025-2026

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

LITERE

1.3 Departamentul

Departamentul de Filologie si Studii Culturale

1.4 Domeniul de studii

Stiinte ale educatiei

1.5 Ciclul de studii

MASTER

1.6 Programul de studii / Calificarea

Constructie si inovare curriculard

1.7 Forma de invatamant

IF- Invdtdmant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

LPEDM 13.10

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Platforme de invarare in mediul virtual

2.2 Titularul activitatilor de curs

2.3 Titularul activitatilor de de seminar /
Jlaborator / proiect

Prof. univ. dr. Vasile Berinde

2.4 Anul de studii| 1 [2.5 Semestrul| | 2.6 Tipul de evaluare Ex
2.7 Regimul Categoria formativa DA
disciplinei Obligatorie DA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru ale activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe 4 din care: 3.2 Curs - 3.3 Seminar -
saptamana din care: 3.3 Laborator 3.3 Proiect 4
3.4 Numar de ore pe 56 din care: 3.5 Curs - (3.6 Seminar -
semestru din care: 3.6 Laborator - |3.6 Proiect 56
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru: ore
a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
b) Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren | 20
c) Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
d) Tutoriat 14
e) Examinari 20

f) Alte activitati

3.8 Total ore studiu individual (suma 3.7 a) ......3.7f) ) 94

3.9 Total ore pe semestru (3.4 +3.8)

150

3.5 Numarul de credite
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4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Cunoasterea programelor scolare

4.2 de competente

Utilizarea calculatorului

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

5.2. de desfasurare a

Sala dotata cu calculatoare, conexiune la internet si platforme de invatare cu

seminarului/laboratorului | drepturi de administrare

6. Competentele specifice acumulate

Competente
profesionale

C1 Identifica nevoile Tn materie de educatie

C2 Gestioneaza cunostintele in vederea unui impact strategic

C5 Gestioneaza dezvoltarea profesionala personala

C19 Ofera consiliere in ceea ce priveste metodele de predare

C23 Organizeaza proiecte pentru indeplinirea nevoilor educationale

Competente
transversale

CT1. Da dovada de initiativa

CT2. Ofera consiliere altora

CT3. Tsi asuma responsabilitatea

CT 4. Abordeaza provocarile in mod pozitiv

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general
al disciplinei

Dobandirea cunostintelor si dezvoltarea abilitatilor de utilizarea a platformelor de
invatare in mediu virtual Tn cadrul activitatilor educationale.

7.2 Obiectivele
specifice

- Dezvoltarea si perfectionarea competentelor de utilizare a instrumentelor TIC
pentru a face lectiile cat mai interactive si captivante

- Dezvoltarea competentelor de utilizare a instrumentelor digitale si resurselor
educationale pentru dezvoltarea gandirii critice a elevilor.

- Dezvoltarea abilitatilor de comunicare/colaborare in cadrul grupurilor de lucru prin
implementarea si utilizarea de instrumente digitale specifice in vederea imbunatatirii
comunicarii institutionale.

- Dezvoltarea abilitatilor de navigare pe platforme de invatare in mediul virtual

-Dezvoltarea capacitdtii de a elabora si a deveni (co)autor de resurse educationale

deschise.

8. Continuturi

8.1 Curs - -
8. 2 Seminar - -

. Nr. Metode de .
8.3 Proiect ore predare Observatii
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8.3.1 Notiuni introductive si definitii. Principalele caracteristici ale
platformelor de invatare in mediul virtual. Criteriile necesare 1n
alegerea unei platforme. Prezentarea  bibliotecii cu resursele
educationale gratuite.

8.3.2 Platforma educationala Moodle: prezentarea functiilor de baza;
exemple si utilizare in contexte concrete.

Prelegerea
Conversatia
euristica
Dezbaterea
Exemplificarea

8.3.3 Platforma educationala Scoala din viitor: prezentarea functiilor]
de baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete
(Proiect in echipa)

8.3.4 Platforma educationald Canva: prezentarea functiilor de baza;
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.5 Platforma educationala WordWall: prezentarea functiilor de baza;
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.6 Platforma educationala Padlet TA: prezentarea functiilor de]
baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.7 Platforma educationald Jigsaw Planet: prezentarea functiilor de
baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.8 Platforma educationalda Classroom: prezentarea functiilor de
baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.9 Platforma educationala Kahoot: prezentarea functiilor de baza;
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.10 Platforma educationala Genially: prezentarea functiilor de baza;
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.2.11 Platforma educationala Musicators: prezentarea functiilor de
baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.12 Platforma educationala Eduboom: prezentarea functiilor dej
baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.13 Platforma educationald Livresq: prezentarea functiilor de baza;
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.14 Platforma educationala Twinkl: prezentarea functiilor de baza;
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.15 Platforma educationala Baamboozle: prezentarea functiilor de
baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)
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8.3.16 Platforma educationald Scoala Intuitext: prezentarea functiilor]
de baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete. 2
(Proiect in echipa)

8.3.17 Platforma educationald Quizlet: prezentarea functiilor de baza;
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete. 2
(Proiect in echipa)

8.3.18 Platforma educationalda Memis: prezentarea functiilor de baza;
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete. 2
(Proiect in echipa)
8.3.19 Platforma educationalda Bookcreator: prezentarea functiilor de| 2
baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.20 Platforma educationala Tinytap: prezentarea functiilor de baza; 2
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.21 Platforma educationala Prezi: prezentarea functiilor de baza; 2
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.22 Platforma educationala Storyjumper: prezentarea functiilor de| 2
baza; exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.23 Platforma educationala Starfall: prezentarea functiilor de baza;| 2
exemple. Studii de caz: utilizare in contexte concrete.
(Proiect in echipa)

8.3.24 Platformelor de invatare in mediul virtual: utilizare in contexte| 6
concrete. (Proiect individual)
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9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este in concordantd cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din|
strainatate. Tematica cursului este importantd pentru achizitionarea cunostintelor necesare ocupatiilor
posibile de pe piata muncii in domeniul metodologiei didactice conform COR. Studentii vor dobandi
deprinderi de folosire eficientd si corectd a mediilor virtuale, in scopul utilizarii acestora ca instrumente in
cariera (viitoare) de educatori.

10. Evaluare
. 10.3
Tip 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de Pondere din
activitate evaluare <
nota finala
10.4 i i i
Curs
Prezentarea unei platformelor de invatare in mediul virtual o s
Proiect in echipa 50%

10.5 i colaborare cu membrii echipei de lucru

Seminar/
Laborator|
/Proiect

elevilor.

Prezentarea unei platformelor de invatare Tn mediul virtual,
ca apllgatle pentru crearea si integrarea de materla!e Proiect individual 50%
educationale concrete sau pentru evaluarea cunostintelor

10.6 Standard minim de performanta:
Contributie 1n elaborarea proiectului de echipa - 5%.
Realizarea a cel putin unui material educational in cadrul proiectului individual

Data completirii:  Titulari Titlu Prenume NUME Semnitura
Aplicatii prof. univ.dr. Vasile BERINDE

Data avizarii in Consiliul Departamentului

28.07.2025

Director Departament Filologie si Studii
culturale
Lect.dr. Ramona Demarcsek

Data aprobarii In Consiliul Facultatii

30.07.2025

Decan
Conf.dr. Anamaria Falaus
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